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Seécurité
L’AutoPilot est trés facile d’utilisation. Suivre les conseils suivant pour une exploitation

dans de bonnes conditions.

e L’AutoPilot est compact et léger. Utiliser les précaution d’'usage pour sa
manipulation.

e Compte tenu de l'utisation d’encre, protéger vos yeux, mains et vétement de toutes
projections.

e \Vérifier la bonne alimentation électrique et la mise a la terre de 'ensemble.

e Mettre hors tension et débrancher le systéme pour toutes opérations de
maintenance.

Note: Certains opérations nécessite le maintient sous
tension. Prendre les mesures de sécurité
appropriées

e Pour un marquage parfait n’utiliser que des encres fournies par Open Date.

e Nos cartouches sont scellées et contiennent 200ml d’encre. Ne pas les ouvrir de
quelques fagons que ce soit autre que leur installation standard.

¢ Maintenir hors de toutes flammes ou sources excessives de chaleur.
e Eviter le contact de la peau. L’encre peut étre nettoyée avec de I'eau et du savon.

¢ Ne jamais regarder directement les sorties d’encre. En cas de contact avec les yeux
rincer a grande eau et consulter un médecin.

e Ne pas jeter I'encre dans le réseau d’eau publique. Suivre les consignes de
recyclage liées a I'utilisation des encres.
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Introduction

Description générale
L’AutoPilot consiste en un contréleur incluant l'interface opérateur, une ou deux tétes

128 et la ou les cartouches d’encre de 200ml. L’AutoPilot est congu pour réaliser un
impression de qualité sur supports poreux et non-poreux.

Composant de PAutoPilot.

¢ Une ou deux tétes de 17.78mm d’impression avec cables.
e Une cartouche d’encre de 200ml par téte.

e Un contrdleur a écran tactile.

e Mécanique de support de(s) téte(s).

e Potence de support de I'écran.

e Cables de raccordement.

System Specifications

Technologie Impulsions par Piezo.

Vitesse d’impression Jusqu’a 41 m/mn @ 180 dpi.

Résolution verticale 180 dpi.

Résolution horizontale 180 dpi.

Hauteur d’impression 18 mm par téte.

Heure & Date Horloge interne temps réel avec batterie de
sauvegarde.

Capteur produit Intégré contrdlant, présence vitesse et direction. Un

capteur et un encodeur externe sont disponibles en
option.
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Communication Interface
Ecran Tactile
Alimentation Electrique
Environnement
Stockage

Produits imprimables
Encres

Systéme encre

Niveau bas encre

Certifications

2 entrées USB host et 1 entrée Ethernet .
30 cm couleur.

100 — 240 VAC, 50/60 Hz.

1°C a 40°C.

-18°C a 60°C.

Poreux ou non poreux.

Base huile ou solvant.

Cartouche de 200ml.

LED et message dalerte sur I'écran. Verrine en
option.

UL, CE, et CSA certifiées.

Specifications Software

Heure & Date

Numeéroteur

Codes équipe

Bar Codes

Fontes

Sens d’écriture

Multiple formats incluant: 3-lettres, 2-digit, ou 1-lettre
mois; 3-lettres ou 2-digit jour; Julian date; 2-digit
heure; 2-digit minute; 2-digit seconde; 4-digit ou 2-
digit an; 2-digit semaine; horloge 24-heure ou horloge
12-heure avec AM ou PM.

4 compteurs plus compteur journalier.

4 codes équipes programmables avec réarmement
automatique.

Code 39, Interleaved 2 of 5, UPC-A, EAN-8, EAN-13,
Code 128, UCC-128, SCC-14 ITF, SCC-14 28,
SSCC-18, Postnet, MSI, DataMatrix, and PDF417 bar
codes standard.

Arial, Courier et Lucida résidents pour l'utilisation des
variables. Eléments statiques en toutes fontes
Windows® .

Renversé, Retourné, Répété.
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Mémoire Message
Longueur Message
Logos

Jauge encre

Guide utilisateur

Langages

Options

ImageMaster TouchXF
Encodeur

Bar Code Laser Scanner
Verrine d’alerte

Kit de démarrage

1000+ messages.
Limited by substrate length up to 120”.
Tout Windows® bitmap en 1-bit format.

Calcul automatique par message et affichage sur
I'écran.

Des guides indiquent le démarrage manuel de
limpression par une intervention sur I'écran ou un
scanner.

Anglais, Francais.

Permet de piloter 2 tétes depuis I'écran.

Pour une utilisation a vitesse variable.

Permet de scanner et puis imprimer des messages.
Indique les états du systéme.

Comprend encre, nettoyant, chiffons, savon pour les
mains et gants.
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Installation et reglages

Recommandations générales

Guidage produit
C’est un des points critique pour obtenir un bon marquage. Cette action est contrélée
par le client et I'installateur. Il est impératif que les produits soit parfaitement guidés. Un
mauvais guidage provoque un marque défectueux et engendrer des
dysfonctionnement.

Alimentation électrique

S’assurer de I'absence de parasites sur la lignes d’alimentation, du a des moteurs ou
des défauts de masse. Utiliser un régulateur de courant ou un onduleur si nécessaire.

Aire de travail

L’AutoPilot peut nécessiter de temps a autres d’étre purgé du a un environnement
poussiéreux de toutes natures. Des blocs solides d’encre peuvent se former sur la
surface de la plaque a buses et doivent étres retirés. Laisser a proximité de I'appareil le
matériel utilisé pour nettoyer ainsi qu’'une poubelle de recyclage des déchets d’encre.

Vibration

L’AutoPilot ne se désamorce pas facilement en utilisation normale. Toutefois un excés
de vibration peut affecter son fonctionnement et/ou la qualité d’écriture. Dans un tel cas,
isoler mécaniquement I'’AutoPilot en l'installant sue une potence/stand dedié.

Accessibilité pour Maintenance

S’assurer lors de linstallation de l'accés aisé aux différents éléments en vue du
nettoyage, du réarmement et de la maintenance de I'AutoPilot.
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Composants Systeme

L’autoPilot se compose d’'un contréleur intégrant l'interface utilisateur et 1 ou 2 tétes
128 avec une cartouche de 200ml d’encre. L’AutoPilot est simple a assembler.

Attention! Assurez vous que l'alimentation est coupée avant
'assemblage.

Les principaux composants de I'AutoPilot sont illustrés ci dessous

Ecran Tactile ou
Téte controleur

/

Alimentation ///

téte

Cable de données

a

e )

Alimentation
écran
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Téte d’impression

Cartouche
encre 200ml

Cellule interne

Buses

Voyants
d’état
Cartouche
encre 200ml

Ports
données
Capteur/encodeur
|~
Bouton
Q . M/A

Alimentation

Barre de
montage
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Installation

Téte(s)

Installer la téte sur les supports en «U » et « L » fournis. lya 2 « U» et 1 « L » avec
les boutons de serrage.

Fixer le “U” sous la téte d’impression a I'aide des vis fournies.

Attention! N'utiliser que les vis fournies pour fixer le “U” afin
d’éviter toute détérioration de la téte.

<

|

Barre “U”

Barre « U »
montée

Vis fournies sous la téte
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Fixer le second “U” a la ligne de production.

Note: Chaque installation est unique et Open Date ne peut
anticiper les montage spécifique. C’est au client de
s’assurer que le montage est conforme et en adéquation
avec sa ligne de production

Apres avoir correctement fixé le second “U”, y insérer la barre en « L ». positionner les
u « U». Utiliser les boutons de serrage pour

rondelles plastiques a I'extérieur d
maintenir la position souhaitée.

Ensuite insérer la premiere barre en “U” avec la téte sur la barre en « L ». Utiliser les
boutons de serrage pour maintenir la position souhaitée.

Téte fixée

®
sur la barre AUTO | &7 i

en«U» T o by saute

TRGEER O
ppppp

Barre « L » avec
bouton de serrage

/

@ @
l ° o |
Barre en « U » avec
la téte fixée dessus Bouton
serrage
Téte fixée
sur la barre
en«U» \ AUTD y —
power O
TGGER O
(@]
K:w le)
( IS}
-
Rondelles a
I'extérieur
du«U»
o]
Bouton
serrage

N

=

y

7["

Barre « U » fixée

alaligne de
production
N
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Distance au produit

En regle générale plus la téte est proche de la surface du produit a imprimer, meilleure
est la qualité d’'impression. Nous recommandons 3.2mm de la plaque a buses. Une
distance supérieur est concevable mais la qualité d'impression en sera affectée.

3.2mm Max.

p S .
AUTD' ’ - «— Produit

by 5QUID INK

rower QO

TRIGGER O
PRINT O
INKLow O

®
(@] @)
L ]
[ ]
L M
o

Téte
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Rotation ou inclinaison de la téte

La téte peut étre tournée ou inclinée selon le besoin.

La téte peut étre tournée de 90° vers la gauche (voyant vers le haut) ou de 45° vers la
droite en regardant I'arriere de la téte (coté connecteur). Ne jamais incliner la téte de
plus de 45° vers la droite.

=>
o EEC T

TEEHE|
<:|

La téte peut étre inclinée de 0° a 90° vers I'avant. Projection de I'encre vers le bas

AUTO 2 P

by SQUID INK

rower O
TRIGGER O
PRINT O

INKLOW O

ANId
¥IMOd

QO y99mL

O Mo
(@]

0]

ANI aInDs Aq

|
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Ecran Tactile ou controleur

L’écran est monté sur support pivotant. Les instructions d’assemblage du support sont
incluses dans la boite contenant le support. Quand le support est assemblé, fixer I'écran
a I'aide des 4 vis fournies. Positionner I'écran a moins de 3 métres de la téte et garder a
'esprit que vous aurez besoin d’accéder aux connecteurs et au bouton marche/arrét

sous I'écran.

4 vis de
fixation
fournies

e gt
% / 1
Wy / '

*+—__ Support

pivotant

Ecran tactile

/ ou contréleur

4 trous de
fixations

Ecran fixé au
support
pivotant
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Connexions cable de données

Cablage de Pécran
Il'y a un port pour connecté le cable au bas de I'écran.
Note: Il'y a 2 ports d’entrées au niveau de I'écran. Utiliser celui
indiqué par une étiquette pour connecter le cable. Le

second port est réservé pour un usage ultérieur.

Connecter ensuite le cable a la téte d'impression. Si vous utilisé 2 tétes, le connecter a
la téte 1.

|
7 —

M/A

=
U
0
—\r@

Port non utilisé

Connexion Alimentation

vers la téte
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Cablage de Ia téte

Iy a 4 connecteurs a l'arriere de la téte. Les 2 supérieurs sont pour I'écran et le
raccordement a une seconde téte. Les 2 inférieurs sont pour connecter une cellule
externe et un encodeur.

e \ A R
Vers seconde téte

- —

Vers
&« écran/controle

L

Sortie cellule et/ou
encodeur vers seconde
téte

m

Entrée cellule
et/ou encodeur

e

>
i

< Bouton M/A

Alimentation

®

Connecter le cable de I'écran/controleur a la téte d’'impression. Bien le connecter au
port « entrée » de la téte.

Port entrée

Cable venant de
I’écran/controleur
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Connecter une seconde téte

Si vous utilisez une seconde téte d'impression brancher le cable de données entre les 2
tétes.
Note: Ne pas connecter la seconde téte a I'écran/contréleur,

mais a la premiére téte d’impression. Les informations
doivent passer par la premiére téte.

Cable venant
de I'écran

Cable allant de la
téte 1 vers la
téte 2
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Option cellule externe et encodeur

Si vous utiliser une cellule externe OU un encodeur, connecter le cable adaptateur de
1M au port du bas de la téte. Brancher ensuite la cellule OU I'encodeur a l'autre

extrémité du céble adaptateur. Si vous utilisez une cellule ET un encodeur utiliser la
prise 3 ports pour les connecter.

Téte

Cable adaptateur
de 1M

Connecteur
3 ports

Céable d’encodeur

Cable de cellule
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Seconde téte avec cellule externe et encodeur

Si vous utilisez une seconde téte d'impression brancher le cable de données entre les 2
tétes.

Note: Assurez-vous d’étre connecter au bon port. Prendre le
port « sortie » de la téte 1 et le port « entrée » de la téte
2. Voir ci dessous.

P N \ Téte 1
Cable de la /
G téte 12 la ; \ X
téte 2
./
= -
L J

®
—

Téte 2

Adaptateur
pour cellule ou
encodeur

Déclenchement des tétes

Les tétes peuvent étre déclenchées avec le capteur interne. Une seconde téte peut étre
déclenchée par un signal externe connecté a la téte 1 ou en direct a la téte 2.
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Connexions du cable adaptateur

Le cable adaptateur entre les éléments externes converti les signaux pour les adapter a
'entrée RJ11 de la téte de I'’AutoPilot. Les éléments externes gardent leurs connecteurs
DB9. Ces connecteurs ont les sorties suivantes :

DB9 Connexion

Pin | Nom Type Description Spécification
#
ENCA Entrée Encodeur Quadrature Voie A CMOS Signal (1k Internal Pull-up)

1 +12VDC | Puissance | Alimentation encodeur Ne pas la connecter

5 GND Puissance | Non utilisée

6 PC Entrée Entrée cellule (déclenchement | NPN Sinking, Minimum 5mA
impression)

7 +12VDC | Puissance | Alimentation cellule Maximum Load 100mA

8 GND Puissance | Terre cellule / encodeur

9 ENCB Entrée Encodeur quadrature voie B CMOS Logic Signal (1k Internal Pull-

up)

Le cable adaptateur converti les contacts DB9 vers le RJ11 comme suit

RJ11 Connection

Pin | Name
#

1 +12VDC
2 ENCA
3 ENCB
4 PC

5 GND

6 GND

Modular Connector Pi

1 6

s

Jack End RJ-11

n Assignment

B

1

Plug End RJ-11 6 Conductor
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Alimentation

L’écran/contréleur et les tétes ont chacun leur alimentation. Connecteur chaque
élément au secteur avec terre et protection.

Alimentation écran/controleur

Brancher I'’écran/contréleur au secteur. Le cable d’alimentation se raccorde en bas a
gauche sous I'écran.

@ 

ML
Wy

Ecran/
contréleur

1 Alimentation

contréleur

Cable
secteur

T e
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Alimentation des tétes

Chaque téte doit étre raccordée séparément au secteur.

Alimentation téte
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Les différents cables sont maintenant tous connectés.

Le schéma suivant montre un AutoPilot connecté avec toutes les options.

e > { ORE ® l

Alimentation
écran
Téte 2 é
éte X Téte 1 \}/—ﬂﬁ
| I =1 =
C E Adaptateur
@ J] ) N 3 ports
Ex v
= =]
mnl “ =
i
’ @)
—]
AIimenta’[ion/v
téte 2
_OL
a [
féltigl?ntation Cellule
externe

Encodeur —
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Alimentation encre

L’AutoPilot est alimenté en encre et fluides sous forme de cartouches de 200ml. L’encre
est conditionnée et étiquetée pour assurer une bonne utilisation.

La couleur de I'embout de la cartouche correspond au type de I'encre. L’embout marron
correspond aux encres a base solvant et 'embout noir aux encres a base d’huile.

'y a une petite languette au dessus de la sortie d’encre. Cette languette est
prédécoupée en usine pour éviter une erreur dans le choix du type d’encre.

Cartouche 200mi

Etiquette

— encre /
—

N

prédécoupée

Cavité de \

préemption Embout noir

Oou marron
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Installation des cartouches

Attention! La téte d'impression est fournie avec une capsule de protection
placée sur I'entrée encre.

Retirer la
protection

/

z
el

Les cartouches sont faciles a installer. Emboiter simplement la cartouche. Vérifier que
la cartouche est bien positionnée dans la téte d'impression.

Cartouche
200ml

‘/

Cartouche installée



Mise en service

Retrait du couvercle de stockage

Les tétes de I’AutoPilot sont livrées avec un capot placé sur la plaque a buses. Le capot
protege la plaque a buse durant le transport et I'installation.

Retirer le capot avant la mise en service. Le capot est simplement emboité et se retire
sans outils.

Remettre le capot en cas de non utilisation de la téte d'impression.

Retirer le

installé

Mise Sous tension

Quand tous les composants ont été correctement montés et connectés vous pouvez
mettre I’AutoPilot sous tension.

Note! Avant de brancher I'alimentation refaire une vérification
de votre installation. Assurez vous que tous les
composants sont montés avec sécurité et que tous les
cables sont bien connectés et positionnés.

Mettre les tétes d'impression sous tension en premier. Quand les témoins verts des
tétes sont allumés mettre I'écran sous tension.
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Note: Le bouton de mise sous tension de I'écran doit étre
poussé pour étre activé.

Bouton d’alimentation
a l'arriere de la téte

Bouton poussoir
sous | ‘écran

=
e HmmC
N

Ogs

Aprés la mise sous tension de I'AutoPilot, une breve séquence de démarrage
commence.

Etats témoins

Sur le coté de la téte se trouvent 4 témoins d’état.

@
pe(AUT0 7

POWER ()
TRIGGER ()
PRINT O
INKLOW O

)
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Témoin “Power”
Ce témoin indique que la téte d’'impression est sous tension. En utilisation normale, ce
témoin clignote peu aprés la mise sous tension.

Note: Ce témoin ne commute pas en état stable en utilisation
normal. C’est un clignotant.

Témoin “Trigger”
Ce témoin indique une présence devant la cellule.

Témoin “Print”

Ce témoin indique le mode en cours d’'impression. Dépendant du délai d'impression, ce
témoin s’allume rapidement aprés le témoin « trigger ». Ce témoin est trés utile pour
déterminer ou et quand le message est imprime.

Témoin “Low Ink”

Ce témoin clignote quand le niveau mini d’encre est attend. C’est juste un indicateur. Il
reste un peu d’encre dans la cartouche, mais il est temps de préparer une nouvelle
cartouche. En cas de rupture d’encre le témoin est allumé et stable.

Ecran / controleur

Apres un court instant, le programme ImageMaster Touch s’affichera sur I'écran.
ImageMaster Touch est le programme résident nécessaire a la création et I'impression
des messages.

ImageMaster Touch 9.00 - [NEWIM1]

File Edit View Create Format Tools Window Help -fx

S O M 222 I o T s B,

FEWBML Posons Leftsd 24, Toondi 44" Sige: Wilthwd. 00", Height=0,00" | Toom Scalewt8% | 1 printhead conrected
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Mise en service de la téte d’impression

Si la téte est nouvelle ou a été stockée, elle contient un fluide de stockage. Pour
s’assurer que la téte est propre et préte a recevoir de lI'encre, suivre la procédure
suivante. Cette procédure prendra une dizaine de minutes.

Pour la mise en service, vous aurez besoin du kit de démarrage qui a du étre
commandé avec limprimante. Le kit contient une cartouche d’encre, un fluide de
nettoyage, des tissus spécifiques et des gants en latex.

Note: Le fluide de nettoyage est étiqueté en bleu sur la
cartouche.

Pour purger la téte introduire au préalable la cartouche de nettoyage dans la téte.
S ‘assurer que la cartouche est correctement positionnée.

O~ Cartouche de nettoyage
I / étiquette bleue
J

Positionnement de la
cartouche dans la téte
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Maintenant nous langons la procédure de chargement de la téte. Cette procédure
remplacera le fluide de stockage par le fluide de nettoyage.

Prendre un tissu non abrasif et le positionner devant la plaque a buses pendant la
procédure.

Attention! N'utiliser que des tissus non abrasif et sans peluche.
Porter des gants pendant cette procédure.

Gants de
protection

Actionner le remplissage depuis le programme ImageMaster Touch. Cliquer « Outils »
dans le menu. Puis cliquer « outils téte ». Choisir « remplir » dans le sous menu.

ImageMaster Touch 9.01 - [N EWIMl]
i File Edit View Create Format | Tools \ Window Help

|
"8 Trancfar to Printer Svcten Ctrl+T — — B
,l"'u ? 3 R : 1 | = i 2k
| ﬁ Printhead Tools 4

Re-connect |_ - 1 . ;
'”“"Um..u. i .a.n. i Substrate Size and Location... Purge... R et s bl
E Ml Ink Usage.. Fill... ‘
Auto Load/Print Message... Ink System Status... [ Allows the printhezd(s) to be filled with ink |
T

' Printer Config & Message Properties..Shift+F4 Apply System Updates.. |

Printer System Properties...

eleq ynejeq [ | ensjed [

— 84 Operator Mode...

1 i Shut Down
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La fenétre “remplissage téte » s ‘ouvre.

Fill Printhead(s)

wiould fike ta fill

Fill Privthead #1

Fress the "Fill Printhead" button for the printhead wou

Close

Fill Frivthead #2

Fill Printhead(s)

The zpstem iz ready to bl

dizpenzed during the fill cycle.

fillirg the printhead.

Stop Filling

To initiate a fill, position a lint free wipe in front of the
printhead and trigger the printhead photocell. Ink will be

Fress the "Stop Purging'' button when you are finished

Cloze

Fill Printhead #2

Toucher le bouton de la téte que vous souhaitez
remplir

Chaque fois que le capteur est active, le systeme
fera un bref remplissage de téte. Pour arréter le
remplissage désactivé le capteur et attendre un
peu ou désactivé la cellule et toucher le bouton
« arrét remplissage »

Une fois la téte pleine du fluide de nettoyage, retirer la cartouche de la téte.

Une fois la cartouche retirée, lancer un cycle de purge depuis le menu « outils téte ».
Ce cycle videra la téte du fluide de nettoyage.

ImageMaster Touch 9.01 - [NEWIM1]

: Eile Edit View Create Format

'_Il"'iﬁ ﬁ \j _9

lnch 0.25 50 075 100
) m T

1 - AutoPilct

eteq ynejeq [l | anaied O3

=]

7100Is i Window Help

Printhead Tools

Substrate Size and Location...
Ink Usage...

Auto Load/Print Message...

Printer Config & Message Properties...

Printer System Properties...

Operator Mode...
Shut Down

Shift+F4

o (1

Re-connect
Purge...

Fill..

Ink System Status...

[ Allows the printhead(s) to be purged
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Mise en encre de Ia téte

Aprés avoir purge la téte, insérer une cartouche d’encre dans la téte. S'assurer que la
cartouche est bien insérée.

Maintenir un tissu devant la plaque a buses et lancer le cycle “remplissage téte » depuis
le menu « outils », « outils téte ».

Attention! N’utiliser que des tissus non abrasif et sans peluche.
Porter des gants pendant cette procédure.

La fonction “remplissage téte » est une fonction récurrente. Chaque fois que la cellule
sera activée ce cycle se lancera pour 30 secondes. Garder un tissu devant les buses
pendant toute la durée du cycle de remplissage. Si le capteur est désactivé et
immédiatement réactivé, le cycle redémarre. En générale, vous pouvez activer la cellule
et garder le tissu sur les buses jusqu'a I'extinction des témoin « Print » et « Trigger ».

Attention! La plaque a buses est trés proche du capteur. Il est
donc facile d’activer la cellule lorsque I'on maintient le
tissu devant les buses. Il est courant aprés un
remplissage ou une purge de devoir nettoyer un excés
d’encre et de ce fait relancer un cycle

Actionner le cycle de « remplissage téte » remplira la téte d’encre.
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Ecran principal

A la mise sous tension de I'’AutoPilot I'écran principal s’affiche. C’est I'écran principal de
« ImageMaster Touch » C’est ici que vous allez créer votre message. Les outils et
fonctions d’ImageMaster Touch sont trés conviviaux. Toucher simplement 'action que
vous souhaitez faire.

ImageMaster Touch 9.00 - [NEWIM1]

File Edit View Create Format Tools Window Help -8 x
| [ ¥ B - ® 4 ) —= ¥
||I" E Y | (o = . [E +1 A I Iy
| ; = " T — == 8
P O L P L1 L TRLEL T
T -
0y
s .
| ] »
NEWIML  Position: Left=0.24", Top=0,41" Size: Width=0.00", Height=0.00"  Zoom Scale=48% 1 printhead connected

Création d’un message

L’AutoPilot est livré avec un message test. Pour voir ce message toucher icbne « ouvrir
message » dans le barre de tache.

ImageMaster Touch 9.00 - [NEWIM1]

' File Edit View Create Format Tools Window Help
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La boite de dialogue “Ouvrir” affiche une liste de répertoires et fichiers qui ont été crées
avec ImageMaster Touch.

% Open @ Si c’est une nouvelle imprimante, seul le
. y . .
P - répertoire et le message TEST existent.
i Dk - e @y Toucher le titre du message TEST.TXT
MName Date modif .
Graphics 1,/6/2011 9: “ ) Y .
e 112272010[ B Tou,ciher le bouton “ouvrir” en bas a droite
|| DEFAULT_TXT 1/5/2011 1: de 'écran.
Lv‘.'.': = TEST.IXT 1/6/2011 9: ¥,
4 i »
File: name: TEST.TXT Open |
Files of type: [ImageMasterTouch Message Files ") = | | Cancel I
"] Open as read-only

Le message TEST est a I'écran. Toucher le bouton « transférer message » pour
transférer le message dans la téte d'impression. Cela peut prendre quelques secondes.
L’état du transfert est visible en bas a gauche de I'’écran dans la barre d’état.

ImageMaster Touch 9.00 - [TEST]

‘ File Edit View Create Format Tools Window Help

oy L BR N1 S ST D

message i 2 2
g I:EJ In:]c::I |=|:||||I|||1|ij|3||||||||||||||||||i]|:||||||||||=|:]|||||||.::i]|‘J|||||||:::-—|J||||||
Slle o
|8, TEST
o |3
SERY - Message
g |- 05
= =
g 3
£|
o 11']E
k]
o = |

fa
o

Le message TEST s’imprimera a chaque déclenchement cellule.

Note: L’AutoPilot a pu étre expédié avec un message TEST différent crée et
transféré dans la téte installée. Aprés la mise en service de I’AutoPilot
c’est ce message qui s'imprimera a I'activation cellule.
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Manipulation de Pécran tactile

Parcourons I'écran ImageMaster Touch.

Message

actuel Barre
Menus d'putile

\ /

ImageMaber Touch 9.00 - [TEST]

File Edit View Create Format Tools Window Help -8 x

A DOHAM 2L L2 ==l % Tk i B
7 . » SqdenkManufac‘turmgI; &
“@)@m AutOPI|Ot Questions? St

e1eq ynejad [l

= Palette Zone d’impression
5 Pane

Echelle

L | it »
Ready TEST  Position: Left=6.76", Top=2.73" Size: Width=0.00", Height=0.00" zoﬁmnle:a-m 1printhead connected

Barre d’état

Utiliser le message TEST pour vous familiariser avec ImageMaster Touch. Il y a
plusieurs menu déroulant et outils en haut de I'écran. Toucher chacun d’entre eux pour
voir ce qu’il fait. Par exemple si vous voulez créer un message toucher « créer » puis
« texte » dans le menu. Une fenétre attribuée au texte s’ouvrira avec ses fonctions et
options. Si elle n'est pas déja ouverte, voila ce que vous verrez.
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Text Attributes
Text String: Default Text
Font
Fort Type:  Anal~Regular -
Height : 16 - Width X 1 -
Extended Characters
[ Artistic Text lore Fonts.
¥ More Properties. .. [ QK ] [ Cancel ]
Text Attributes @
Text Stiing
Font
Fort Type Anial~Regular -
Height: 16 - Width X 1 -
Extended Characters
[ Artistic Text

Esc F1 F2 F3

F4

F5 Fe 74 F8

n

PgUp

N EN N PR R 1 e e e .

gak q|w | e | r |[t|y | u i o | p | [ |1 Del | End M
Caps a s | d f g | h | j k | 5 . Entes

swift zZ|(x|c|v| b |n| m|, / shift +

2 J© [~ ol els|o]

Faire de méme avec le menu BarCode. Toucher « créer » puis « barcode » depuis le
menu. Vous visualiserez la fenétre attribuée au « Bar code ». essayer toutes les
fonctions et outils possibles que vous voulez. Le menu « outils » est trés important.
Toucher « outils » puis « Propriétés systéme d’impression ». Vous verrez comment

'imprimante est configurée et les propriétés du message.

C’est une vision rapide. Voir le Guide ImageMaster Touch pour les instructions

compléetes sur l'utilisation de ce software.

Fermeture du

clavier d’écran
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Changer de fuseau horaire (compte administrateur)

Si 'imprimante AutoPilot est neuve ou expédiée d’'une région différente, vous pouvez
étre amener a changer de fuseau horaire.

Le “compte administrateur” est une fonction ou I'opérateur doit utiliser I'ordinateur en
paralléle de I'écran principal d’ “ImageMaster Touch”. Le mode administrateur est
utiliser pour la mise a jour, heure, fuseau de I'AutoPilot.

Note! En entrant dans le systéme administrateur vous avez le contréle
complet de l'ordinateur. Ne faire que des choses simples comme
changer la date, I'heure et le fuseau horaire afin de ne pas rendre le
systeme inutilisable. Vous serez seul responsable de la non
exploitation future du systéme et devrez le retourner pour
maintenance.

Pour entrer en « mode administrateur » toucher le menu « aide » sur I'écran.

ImageMaster Touch 9.01 - [NEWIM1]

: File Edit View Create Format Tools Window}Helpl

[ s | - ImageMaster Touch User Guide ‘ o — = ¥
" el 21 | . i ! IH I
Jf .’ About ImageMaster Touch... e
025 050 075 100 195 150 425 450 475 535 550 55

|
i . 0 'I"‘:'§, About the printhead(s)... ‘_,. -

nnnd

Sélectionner “au sujet d'ImageMaster Touch” pour ouvrir le boite de dialogue. Double
touche (clic) sur le petit icone ImageMaster en haut a gauche de la boite de dialogue.

. About ImageMaster Touch
Icone

ImanalMactar \.b Ji|  Sauid Ink ImageMaster Touch V3.0.0 (Build #0014)

A’ Programming by Rob D. and Bert Loper (v7.1)
Re-Ul and Upgraded by Lydo Consultant, Co. (v8.0)
Touch version by Michael Bramm (v3.0)

ImageMaster Touch £3

Squid Ink Manufacturing, Inc.
Ink Jet Coding and Marking Manufacturers Since 1592
7041 Boone Avenue North

w_e_- Are you sure you want to log off? Braokiyn Park, MN 55428

Web: hittp:/www squidink .com
Email: info@squidink.com

‘ [ Tel #: (763) 795-8856

Fax: (763) 398-1789

Tol free:  BO0-877-5658

Copyright® 1555-2011 Squid Ink Manufacturing, Inc. All rights reserved.
]mageMaSter TOUCh ¥ Portions of this product are copyrighted by Informatics, Inc.

System serial number: APT1012003

P~ Number of printheads the system supports: 1
'_e_‘ save changes to NEWIML1.txt Now?
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Vous serez invité a valider votre action. Toucher « oui ». Vous serez aussi invité a
sauvegarder tous messages ouverts. Touchez « oui » ou « non ».

Le programme ImageMaster Touch fermera et le bureau s’ouvrira.

Toucher l'icbne “Systéme Administrateur” du bureau.

s Q u l D Vous serez invité a entrer un mot de passe. Ce mot
est SquidAutoPilot. Utiliser le clavier de I'écran et
respecter les minuscules et majuscules.

Toucher la fleche pour continuer et vous entrerez
dans la partie ordinateur.

System administrator Le systéme fonctionne maintenant comme un PC
I standard. Pour changer les réglages de I'heure de
L’AutoPilot, sélectionner en bas l'icbne Windows®

« control panel » dans le menu.

Quand les changements sont effectués, sortir du compte “administrateur” avant
d'utiliser ImageMaster Touch. Pour sortir, ouvrir le menu bureau et sélectionner la
fleche prés du bouton d’arrét. Choisir « log off ». Ne pas utiliser ImageMaster Touch en
mode administrateur.

= . Une fois sortie du compte
cap et ' administrateur, entrer comme
- utilisateur  AutoPilot en touchant
S I'icobne « utilisateur » et ImageMaster

Documents Touch démarrera automatiquement.

Pictures

Music

Computer

Control Panel

Devices and Printers

Default Progra

| Help and Suppd

»  all Programs




Operation 41

Mise hors service

Il est important d’arréter I’AutoPilot selon la procédure.

Attention: Ne pas arréter le systeme en actionnant I'arrét d’urgence plus de 5
secondes. Ceci pourrait corrompre des fichiers et rendre le systeme
inutilisable.

Pour arréter I'AutoPilot sélectionner “arrét” dans le menu “outils”. La commande d’arrét
fermera le programme ImageMaster Touch et fermera I'écran. Vous serez inviter a
confirmer cette action. Choisir « oui» pour fermer. Vous serez aussi inviter a
sauvegarder les documents ouverts avant I'arrét complet de I'écran.

Tools | Window Help

" Transfer to Printer System Ctrl+T
Printhead Tools »
Substrate Size and Location...

M  Ink Usage..
Auto Load/Print Message...

T Printer Config & Message Properties..Shift+F4 iImageMaster Touch .
Printer System Properties... ImageMaster Touch
9 Are you sure you want to shut down?
&4 Operator Mode... e Save changes to NEWIMLtxt Now?
Shut Down = =
> No

Note: Si vous étes en mode administrateur (et vous ne devriez pas), la
commande d’'arrét fermera seulement le programme ImageMaster Touch
et reviendra sur le bureau sans fermer I'écran. Du bureau utiliser la
procédure habituelle pour arréter Windows™.

Une fois I'écran éteint utiliser les boutons marche/arrét des tétes d’impression pour les
mettre hors tension.
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USB Accessoires

Il'y a deux ports USB sous I'écran/contréleur de I'’AutoPilot.

OOg,

N\

N\

Ports USB

L’AutoPilot peut supporter plusieurs appareils connectables par port USB.

USB Clavier:
Vous pouvez connecter un clavier au contréleur de I'AutoPilot. Cela ne changera pas le
clavier de I'écran. Toutes les fonctions seront actives sur les deux claviers.

USB Souris:
Vous pouvez connecter une souris au contréleur de I’AutoPilot. Cela ne changera pas la
fonction tactile de I'écran. Toutes les fonctions seront actives des deux fagons .

USB Mémoire:

Vous pouvez connecter une clé mémoire au contrOleur de I'AutoPilot. ImageMaster
Touch reconnaitra la clé mémoire comme un source supplémentaire. Une clé mémoire
USB est utilisée pour stocker des images bitmap ou transférer des données et
messages entre deux systémes d’'impression.

USB Hub:

Vous pouvez connecter un hub (multiprise USB) au contréleur de I'AutoPilot. Cela est
nécessaire si vous souhaitez connecter plus de 2 appareils au contréleur. Par exemple,
un clavier, une souris et une clé mémoire USB. L'utilisation d’'un hub permet d’avoir plus
de port USB utilisable.
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Maintenance

L’AutoPilot ne requiére que peut d’opération de maintenance.

Montage et connexions

Occasionnellement vérifier les fixations, serrage pouvant avoir été affecter par des
vibrations.

Occasionnellement vérifier les connexions électriques entre les composants et assurez
vous qu’elles soient bien fixées.

Plaque a buses

Si la plaque a buses est souillée ou bouchée, nettoyer avec précaution la face avec un
tissu non abrasif et non pelucheux et compatible avec les fluides utilisés. Les orifices
sont trés fragiles. Essayer de ne pas entrer en contact avec les buses (la bande
verte sur le devant). Un aérosol doit étre utilisé pour retirer les particules situées sur ou
prés des buses.

Attention! N'utiliser que des fluides recommandés par Open Date.
N’utiliser que des tissus non abrasifs et non pelucheux.

Si les buses sont souillées ou bouchées effectuer une purge avec du nettoyant.
N’utiliser que le nettoyant fourni par Open Date et compatible avec I'encre utilisée dans
la téte.

Nettoyage exterme

Extérieurement I'’AutoPilot peut étre nettoyé avec un tissu propre et du nettoyant fourni
par Open Date. Ne jamais immerger les composants dans de I'eau ou du liquide de
nettoyage.

Attention! N'utiliser que des fluides recommandés par Open Date.
N’utiliser que des tissus non abrasifs et non pelucheux.
Ne pas laisser pénétrer d’eau ou du nettoyant dans les
buses.

Tous nettoyages ou maintenances doivent étre effectués par un personnel formé a cet
effet. En cas de besoin d’aide contacter le service technique d’Open Date.
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Retrait de la face avant et du capot

Le remplacement de piéces internes nécessite le retrait de la plaque avant et du capot.
Attention! Ce retrait doit étre fait par un personnel formé a cet effet.

Mettre la téte hors tension et débrancher tous les cables.

Utiliser un tournevis pour retirer les 4 vis et faire glisser la plaque avant.

Retirer les 2 vis et enlever le capot de la téte.

4 vis dela
face avant

Face avant

2 vis de capot
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Remplacement capteur/cellule
Mettre la téte hors tension et débrancher tous les cables.
Utiliser un tournevis pour retirer les 4 vis et faire glisser la plaque avant.

Retirer les 2 vis et enlever le capot de la téte.

Connecteur
capteur /
cellule

nnon

ﬂ‘\ Capteur /

cellule

CoOomr——1 8
O

Débrancher le connecteur de la carte électronique.

Glisser le capteur hors du chéassis et le sortir.

Introduire le nouveau capteur et brancher le connecteur sur la carte électronique.
Remettre le capot a 'aide des 2 vis

Remettre la face avant avec les 4 vis.

Remettre sous tension la téte d'impression.

Relancer I'application normalement.
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Remplacement du bloc d’impression

Retirer la cartouche de la téte d'impression.

Lancer une purge depuis I'écran pour la téte concernée. La purge videra I'encre de la
téte.

Aprés la purge, débrancher ensuite la téte.
Utiliser un tournevis pour retirer les 4 vis et faire glisser la plaque avant.
Retirer les 2 vis et enlever le capot de la téte.

Glisser le capteur hors du chéassis et le sortir . Il n'est pas nécessaire de le
débrancher.

]

Tuyau d’encre

Connecteur du bloc
d’'impression

Débrancher le connecteur du bloc d'impression de la carte électronique.

Retirer le tuyau d’encre de sa fixation sur le bloc d'impression et le module d‘encre.
Jeter le tuyau d’encre.
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Retirer les 4 vis du bloc d’impression et le bloc et le cable hors de la téte d'impression.

2 Vis du bloc
d’impression
s |9 O <
D % ° o - D

] gb

] nnnn

D o
; aa)lm j

2 Vis du bloc
d’'impression

Jeter 'ancien bloc d’impression et son cable.
Mettre en place le nouveau bloc avec son cable et le fixer avec les 4 vis.
Connecter le nouveau tuyau d’encre au bloc d’'impression et au module d’encre.
Attention! |l est trés important de ne pas vriller le tuyau.
Assurez vous d’avoir une courbe nette lors de la mise en
place du tuyau.
Brancher le connecteur sur la carte électronique.
Repositionner le capteur.
Remettre le capot avec ses 2 vis.
Remettre la face avant avec ses 4 vis.
Si le téte d'impression a été retirée de son support, la remonter.
Rebrancher tous les cables.

Mettre une cartouche d’encre.

Mettre sous tension I'écran et la téte d’impression.
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Lancer la procédure de remplissage depuis I'écran. Ceci mettra en encre la téte
d’impression.

Relancer I'application normalement.
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Remplacement du module d’encre

Retirer la cartouche de la téte d'impression.

Lancer une purge depuis I'écran pour la téte concernée. La purge videra I'encre de la
téte.

Aprés la purge, débrancher ensuite la téte.

Retirer la téte d’impression de son support.

ElElhb

Vis

Utiliser un tournevis pour retirer les 4 vis et faire glisser la plaque avant.

Retirer les 2 vis et enlever le capot de la téte.

Glisser le capteur hors du chéassis et le sortir . Il n’est pas nécessaire de le débrancher.
Débrancher le cable signal du module d’encre de la carte électronique.

Retirer le tube a vide entre le module d’encre et le capteur de vide sur la carte.

Retirer le tuyau d’encre entre le module d’encre et le bloc d’impression.
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Cable signal du
module d’encre

Tube de
\ vide
kG % Capteur /
Q cellule
nnnn
Tube de
| — vide

Retirer les 2 vis du module d’encre situé au bas de la téte d’'impression.

Retirer délicatement le module d’encre par 'emplacement de la cartouche

Téte

(@)
‘\ o o
|
©
Module
d’encre
@O &)
| |
I I
| |

2 vis du module
d’encre
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Introduire le nouveau module d’encre et le fixer avec les 2 vis.

téte

/ ]
|
©
Module
d’encre

©
|
|
|
|
|

m_____

g
—— 2 vis du module

d’encre

Lier le nouveau tube a vide au module d’encre et le capteur de vide a la carte
électronique.

Lier le tuyau d’encre au module d’encre et au bloc d’impression
Attention! |l est trés important de ne pas vriller le tuyau.
Assurez vous d’avoir une courbe nette lors de la mise en place du
tuyau.

Remettre le capot avec ses 2 vis.

Remettre la face avant avec ses 4 vis.
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Remplacement de la carte électronique

Mettre la téte hors tension et débrancher tous les cébles.

Utiliser un tournevis pour retirer les 4 vis et faire glisser la plaque avant.
Retirer les 2 vis et enlever le capot de la téte.

Débrancher le cable du signal de vide du module d’encre

Débrancher le capteur / cellule

Débrancher le cable du bloc d'impression de la carte électronique.

Déconnecter le tube a vide de capteur de vide de la carte électronique.

Cable signal Cable cellule
vide

Tube a vide

U
o P
8\3\:

/|

Cable bloc
d’'impression
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Retirer les 4 vis de la carte électronique

Vis de la carte Vis de la carte
électronique (4) électronique (4)

N\
é) @‘ Wé [T
= a

m |

[[ HEE 5 MEITE

i DQ @
©ﬁ® Q)| (o) EEEEEETE

/

Vis de la carte Vis de la carte
électronique (4) électronique (4)
Sortir la carte électronique.
Insérer la nouvelle carte et la fixer a I'aide des 4 vis.
Brancher le cable du bloc d’impression sur la carte électronique.
Brancher le cable de cellule sur la carte électronique.
Connecter le signal de vide sur la carte électronique.
Connecter le tube a vide au capteur de vide sur la carte électronique
Remettre le capot avec ses 2 vis.
Remettre la face avant avec ses 4 vis.

Relancer I'application normalement.




Liste des pieces

Pieces remplacable

Part Number Description

2003596 Téte base huile

2003597 Téte base solvant

2003562 Alimentation téte

2003601 Ecran tactile 1 téte

2003602 Ecran tactile 2 tétes

2003590 Kit démarrage base huile
2003589 Kit démarrage base solvant
1602009 Cellule externe

1604178 Encodeur

2004194 Kit scanner

2003585 Lampe alarme niveau bas encre
2003516 Chéssis écran

1602040 Chassis téte

2004084 Céble données 3M

2003615 Cable adaptateur encodeur/cellule
2003577 Connecteur 3 ports
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lllustrated Parts List

KEY PART NUMBER DESCRIPTION

1 1602040 Chassis téte

2 2003516 Chéssis écran

3 2003596 Téte base huile

4 2003597 Téte base solvant
5 2003601 Ecran 1 téte

6 2003602 Ecran 2 tétes
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Piece #7 ne fait pas

partie du chassis téte?
/

KEY PART NUMBER DESCRIPTION

1 1603008 Barre “L”

2 1603009 Barre coulissante

3 1605010 Rondelle

4 1605019 Vis

5 1603114 Bague plastique

6 1605017 Bouton serrage plastique
7 1602016 Support cellule externe

Chassis téte complet 1602040




Dimensions composants

Dimensions en mm
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58 Component Dimensions

Dimensions en mm
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AutoPilot System Updates

Des mises a jour “MAJ” occasionnelle peuvent étre faite par Open Date.

Au sujet des mises a jour “APU”

Il'y a deux types de dossiers APU pour I'AutoPilot. APH sont des fichiers concernant la
téte, et APT sont des fichiers concernant I'écran tactile. Les installations commencent
de la méme fagon pour les deux en les sauvegardant sur une clé USB et en l'insérant
sur I'écran/contréleur. La différence est comment appliquer les mises a jour.

APHYYMMXXX.APU

A la mise sous tension, I'écran/contréleur reconnaitra chaque dossier APU stockeé sur la
clé et guidera [lutilisateur sur [linstallation. Aprés l'entrée du mot de passe
Administrateur le contenu du dossier APU sera chargé dans un fichier de mise a jour.
Une fois chargé ImageMaster Touch reconnait qu’il a une téte a mettre a jour et guide
'opérateur.

Note: Toutes les tétes doivent étre connectées et visualisable sur I'écran,
autrement il sera demandé a 'opérateur de recommencer l'opération
pour chaque téte.

APTYYMMXXX.APU

A la mise sous tension, I'écran/contréleur reconnaitra chaque dossier APU stocké sur la
clé et guidera [lutilisateur sur [linstallation. Aprés l'entrée du mot de passe
Administrateur le contenu du dossier APU sera chargé a I'endroit nécessaire selon la
mise a jour. Une fois chargé ImageMaster Touch indiquera sous l'option [Aide->A
propos ImageMaster Touch] la nouvelle version.



Effectuer les mises a jour

Pour effectuer les mises a jour:

1.

2.

Avec I'écran hors tension insérer la clé USB contenant les mises a jour dans un
port USB de I'écran/contrdleur

Mettre I’écran sous tension

Si il y a des mises a jour, le systéeme les verra et vous guidera pour les installer.

3.

Choisir “OK”. Vous serez guidé. Il sera nécessaire d’entrer un mot de passe
administrateur. Entrer ce mot de passe et confirmer par « OUI ». Vous avez
maintenant accés au priviléges administrateur.

Note: Le mot de passé par défaut est SquidAutoPilot. Il est impératif de
respecter les minuscules et les majuscules.

Aprés l'intégration des mises a jour, vous serez guidé pour redémarrer.
Choisir “OUI” pour charger les mises depuis la clé USB.
Note: Les mises a jour ne sont pas encore dans le téte..

Un fois ImageMaster Touch réamorcé, une fenétre vous demandera si vous
voulez appliquer les mises a jour maintenant ?. Choisir « OUIl » pour procéder ou
« NON » pour remettre a plus tard. L’'imprimante s’arrétera d’imprimer
pendant I'installation.

Aprés un choix positif “OUI”, ImageMaster Touch ouvrira la boite de dialogue
“Installer mise a jour téte ». Choisir « démarrer » pour commencer le processus.

Apres “démarrer” ImageMaster Touch installera la mise a jour dans la téte. Une
barre de progression s’affichera. Une fois terminé la barre passera de « mise a
jour firmware » avec une barre d’état, a « mise a jour software » avec une barre
d’état. Quand la barre indique 100%, la mise a jour de la seconde téte
s’effectuera s’il y en a une.

La fenétre suivant vous dira d’arréter la téte pendant 10 secondes. Remettre
sous tension la téte et la procédure est finie. Cela prendra environ 5 minutes par
téte pour effectuer une mise a jour.

Vous pouvez maintenant redémarrer I'application normalement.



